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CES 2026 как зеркало будущего: искусственный
интеллект, роботы и новые формы
взаимодействия с технологиями

Дата публикации: 07.01.2026

Международная выставка CES 2026 в  Лас-Вегасе вновь подтвердила свой
статус глобального барометра технологического развития. В первый же день
стало  очевидно,  что  искусственный  интеллект  окончательно  перестал  быть
отдельной  отраслью  и  превратился  в  универсальную  инфраструктуру,
проникающую  в  вычислительные  платформы,  транспорт,  развлечения,
робототехнику  и  даже  пищевую  индустрию.  Практически  каждый  крупный
анонс  так  или  иначе  был  связан  с  ИИ,  автоматизацией  или  расширением
взаимодействия человека с машинами.

Центральное  внимание  привлекла  Nvidia,  представившая  концепцию
«физического  ИИ».  Речь  идёт  о  моделях,  которые обучаются в  виртуальных
средах с синтетическими данными, подчиняющимися законам физики, а затем
переносятся  в  реальные  машины.  Базовая  модель  Cosmos  способна
симулировать  сложные  физические  процессы,  а  специализированная  модель
Alpamayo  ориентирована  на  автономное  вождение.  Параллельно  была
подтверждена  стадия  полномасштабного  производства  новой  платформы
суперчипов Vera Rubin и объявлено стратегическое партнёрство с Siemens, что
подчёркивает ориентацию Nvidia на промышленный и инфраструктурный ИИ.

В сегменте процессоров и персональных вычислений ключевыми игроками
остались AMD и Intel. AMD расширила линейку Ryzen AI для ПК с поддержкой
локальных ИИ-задач и показала новый игровой процессор Ryzen 7 9850X3D,
ориентированный на высокопроизводительный гейминг. Intel,  в свою очередь,
представила  мобильную  платформу  Panther  Lake,  известную  как  Core  Ultra
Series  3,  и  обозначила стратегию возвращения в  сегменты ноутбуков  с  ИИ-
ускорением и портативных игровых устройств. На фоне этого особое внимание
аналитиков  привлекло  участие  правительства  США  в  капитале  Intel,  что
подчёркивает растущую роль полупроводников как элемента технологического
суверенитета.

Транспорт будущего на CES 2026 был представлен не концептами, а почти
готовыми к эксплуатации решениями. Uber совместно с Lucid Motors и Nuro
показала роботакси нового поколения. Автомобиль оснащён круговой системой
датчиков, визуальной навигацией для пассажиров и полностью настраиваемым
салоном, а в реальном времени отображает, как система воспринимает дорогу и
принимает решения. Уже начатые испытания в Сан-Франциско указывают на
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переход  автономного  транспорта  из  экспериментальной  фазы  в
предкоммерческую.

Робототехника  стала  ещё  одной  доминирующей  темой  выставки.  Boston
Dynamics, принадлежащая Hyundai, впервые публично показала гуманоидного
робота Atlas в контексте промышленного применения. Компания подтвердила
планы внедрения таких роботов на заводах Hyundai  к 2028 году,  что делает
гуманоидную робототехнику частью реальных производственных цепочек, а не
только демонстрационным проектом. Параллельно LG Electronics представила
домашнего  сервисного  робота,  ориентированного  на  бытовые  задачи,
сигнализируя о попытке вывести роботов за пределы фабрик и складов в жилую
среду.

В сфере потребительских и образовательных технологий заметным событием
стал  анонс  платформы Lego  Smart  Play  от  LEGO.  Новые  «умные»  кубики  с
датчиками света и расстояния, звуковыми и визуальными реакциями создают
гибрид  физической  игры  и  цифрового  взаимодействия.  Партнёрство  с
франшизой  Star  Wars  добавляет  элемент  интерактивного  повествования,
превращая  конструктор  в  платформу  для  сценарных  игр  и  обучения  через
эксперимент.

Неожиданным,  но  показательно  символичным  примером  расширения
технологий в повседневность стали музыкальные леденцы от компании Lollipop
Star. Используя костную проводимость, конфета позволяет воспринимать музыку
во  время  еды,  что  демонстрирует,  как  границы  между  сенсорным  опытом,
развлечениями и технологиями продолжают размываться.

Наконец, CES 2026 показала, что крупные бренды стремятся интегрировать
технологии в экосистемы впечатлений. Партнёрство Delta Air Lines с комплексом
Sphere  Entertainment  Co.  иллюстрирует,  как  цифровые  экраны,  данные  и
персонализация становятся частью маркетинга и  клиентского опыта,  выходя
далеко за рамки традиционных продуктов.

В  совокупности  первый  день  CES  2026  продемонстрировал  сдвиг  от
отдельных  инноваций  к  системному  переосмыслению  технологий  как  среды
обитания. Искусственный интеллект, автономные машины, гуманоидные роботы
и интерактивные объекты всё меньше выглядят как эксперимент и всё больше —
как элементы формирующейся техносоциальной реальности, где границы между
физическим и цифровым миром постепенно исчезают.
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